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INGENIERIA EN COMPUTACION

1. DATOS DE IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

| Nombre de la Academia:Lenguajes Informaticos

Nombre de la Unidad de Aprendizaje: Tipo: Nivel:
Fundamentos de Programacion (x) Curso Licenciatura

( ) Taller

() Curso - Taller
Area de formacién: Modalidad: Claves de los
(X) Bésica Comun ( ) Presencial Prerrequisitos:
() Bdsica Particular () Mixta
( ) Especializante Obligatoria (X) Distancia (en linea)

( ) Especializante Selectiva
() Optativa Abierta

Horas: Créditos: CNR: 43779  Clave: 15882
51_Teorfa 8

17_Practica

68_ Total

Elaboré: Fecha de elaboracién:
Hugo Adrian Delgado Rodriguez Julio 2018

Actualizoé: Fecha de actualizacién:
Hugo Adridn Delgado Rodriguez Diciembre 2023

2. RELACION CON EL PERFIL EGRESO
Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el perfil de egreso con respecto a lo siguiente “Tendrd
dominio de los principios tedricos y de los aspectos practicos y metodoldgicos que sustentan el
disefio y desarrollo de sistemas computacionales complejos”.

3. RELACION CON EL PLAN DE ESTUDIOS
Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el plan de estudios y el médulo de: “Algoritmia”,
“Matemadticas discretas”.

4. PROPOSITO

El propdsito de esta unidad de aprendizaje es adquirir conocimientos y habilidades sobre el lenguaje
de programacién C, los fundamentos de la programacién, sus elementos bdsicos, operadores y
expresiones, estructuras de control y seleccién, funciones, recursividad, arrays, aplicables para la
manipulacién de la informacidén y necesarias para la creacién y reconocimiento de lenguajes de
programacion.
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5. COMPETENCIAS a las que contribuye la unidad de aprendizaje.

COMPETENCIAS GENERICAS

(x) Capacidad para la comunicacién oral y escrita

(x) Capacidad para la resolucién de problemas

( ) Capacidad para comunicarse en un segundo idioma

(x) Capacidad de trabajo colaborativo

(x) Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional
(x) Capacidad de autogestion

( ) Capacidad de crear, innovar y emprender

(x) Capacidad por la investigacion y desarrollo tecnoldgico
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

(x) Aprende a seguir una metodologia para la solucién de problemas con computadoras y con el
lenguaje de programacién C.

(x) Conoce los operadores y expresiones para la resolucién de operaciones.
(x) Controla las secuencias y estructuras de seleccidn a través de sentencias condicionales

(x) Manipula estructuras de control iterativas para controlar la secuencia de veces que una
sentencia o lista se ejecutan

COMPETENCIAS ESPECIALIZANTES

ARQUITECTURA Y PROGRAMACION DE SISTEMAS

(x ) Interpreta los datos para lograr la abstraccién y sintesis de informacion.

Conoce la estructura operacional y funcional de un sistema de computadoras.

( x) Maneja volimenes de datos organizados en estructuras para minimizar los costos de acceso a
la informacion.

( ) Maneja el almacenamiento secundario y realiza una clasifica datos que le permite generar
consultas. Abstraccién y sintesis de informacién.

( ) Comprende el funcionamiento interno del procesador, y utilizar las directivas a bajo nivel.

( ) Conoce las técnicas de organizacidn, utilizacién y optimizacién de los sistemas y traductores.
SISTEMAS INTELIGENTES

() Emplea el razonamiento légico-matematico para la resolucién de problemas.

(x ) Emplea sus conocimientos matemdticos en el célculo del tiempo de ejecucién de un algoritmo
y el analisis del orden de complejidad.

() Aplica modelos matematicos y de control para garantizar un comportamiento inteligente.
() Resuelve problemas utilizando algoritmos de aprendizaje automatico.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS

() Identifica los protocolos de comunicacidn de redes de computadoras y verificar capacidad de
respuesta de un sistema.

( ) Relaciona los sistemas informaticos con su fiabilidad, seguridad y calidad.

() Interpreta las funciones basicas de un sistema operativo distribuido en unared de
computadoras.

(1) Desarrollo de sistemas Web en un entorno distribuido.
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REPRESENTACION GRAFICA:

COMPETENCIA GENERAL: Adquirir conocimientos y habilidades sobre el lenguaje de programacion C, los fundamentos
de la programacion, sus elementos basicos, operadores y expresiones, estructuras de control y seleccion, funciones,
recursividad, arrays, aplicables para la manipulacion de la informacidn y necesarias para la creacion y reconocimiento de
ienguajes de programacion.

COMPETENCA COMPETENCIA:
Conoce una metodologia a COMPETENCIA:
seguir para la solucién de Controla los operadores y
problemas con lenguajes de expresiones para la resolucién de
programacion. operaciones.

Manipula las secuencias y
estructuras de seleccién a
través de sentencias
condicionales.

PRODUCTO: PRODUCTO: PRODUCTO:

Disefio de diagramas Programas Programas
para solucién de propuestos por cada propuestos por cada

problemas tema visto tema visto

PRODUCTO :
Proyecto integrador basado en ejercicios realizados en el semestre

6. ESTRUCTURACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE por temas (unidades teméticas), mencionando
las competencias.

COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Al final del curso, el alumno adquiera
conocimientos y habilidades sobre el lenguaje de programacién C, los fundamentos de la programacion,
sus elementos basicos, operadores y expresiones complejas para la solucién de problemas en
posteriores lenguajes de programacion.

Competencia especifica:Conoce los fundamentos de la programacion, introduccién a las

computadoras y las fases para el andlisis de solucién de problemas en lenguaje C.
Conocimientos
(contenidos)

1.1, Introduccidn a las computadoras y lenguajes de Programacion
1.2. Fases en laresolucion de problemas
1.2.1. Andlisis del problema

1.2.2. Disefio del algoritmo
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1.2.3. Codificacion de un programa
1.2.4. Compilacién y ejecucién de un programa
1.2.5. Verificacidn y depuracidon

1.2.6. Documentacién y mantenimiento

Habilidades Identifica las fases en la revolucién de problemas, codificacidn,
ejecucién y depuracion.
Actitudes Capacidad de autogestion

Capacidad de trabajo colaborativo
Capacidad por la investigacidon y desarrollo tecnoldgico

Competencia especifica: Identifica El lenguaje Cy sus elementos basicos y avanzados
Conocimientos
(contenidos)

2. Estructura general de un programa en C
2.1.1. Directivas del preprocesador
2.1.2. Declaraciones globales
2.1.3. Funcién main()
2.1.4. Funciones definidas por el usuario
2.2. Los elementos de un programa C
2.3. Tipos de datosenC
2.3.1. Enteros
2.3.2. Tipo de coma flotante
2.3.3. Caracteres
2.4. Eltipo de dato Idgico
2.5. Constantes
2.6. Variables
2.7. Entradas y salidas
3. Operadores y expresiones

3.1. El operador de asignacion

3.2. Operadores aritméticos
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3.3. Operadores de incremento y decremento

3.4. Operadores relacionales

3.5. Operadores légicos

3.6. Operadores de manipulacidn de bits

3.6.1. Operadores de asignacién adicionales
3.6.2. Operadores de desplazamiento de bits

3.7. Operadores condicionales

3.8. Operador sizeof

3.9. Conversiones de tipo
4. Estructuras de seleccion

4.1. Estructuras de control

4.2. Lasentencia if con una alternativa

4.3. Operadores de comparacién

4.4. Lasentencia if con dos alternativas: if-else

4.5. Sentencia de control switch
5. Estructuras de control

5.1. Lasentencia while

5.2. Repeticion: el bucle for

5.3. Repeticidn: el bucle do while

5.4. Comparacion de bucles while, for, y do while
6. Funciones

6.1. Concepto de funcidn

6.2. Estructura de una funcién

6.3. Prototipos de las funciones

6.4. Parametros de una funcién

6.5. Clases de almacenamiento

6.6. Concepto de uso de funciones de biblioteca
7. Arrays

7.1.  Arrays

7.2. Inicializacién de un array

7.3. Arrays de caracteres y cadena de texto

7.4. Arrays multidimensionales

7.5. Utilizacién de arrays como parametros

8. Algoritmos de ordenacién y busqueda
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8.1. Ordenacidn
8.2. Ordenacidn por burbuja
8.3. Ordenacidn por seleccién
8.4. Ordenacién por insercion
8.5. Ordenacidn Shell
8.6. Ordenacidn rapida
9. Punteros
9.1. Concepto de puntero
9.2. Punteros (NULLy VOID)
9.3. Punterosy arrays
9.4. Aritmética de punteros
9.5. Punteros como argumentos de funciones
10. Asignacién dindmica de memoria
10.1. Gestién dindmica de la Memoria
10.2. Funcién malloc()
10.3. Liberaciéon de Memoria
10.4. Funciones calloc() y realloc()
1. Cadenas
11.1. Concepto de cadena
11.2. Inicializacién de variables de cadena
11.3. Lectura de cadenas
11.4. Las funciones de STRING.H
11.5. Conversiones de cadenas a nimeros
12. Entraday salida de archivos
12.1. Flujos
12.2. Aperturas de un archivo
12.3. Funciones de lectura y escritura
13. Organizacion de datos en un archivo
13.1. Registros
13.2. Organizacién de archivos
13.3. Archivos con direccionamiento hash
13.4. Archivos secuenciales indexados

13.5. Ordenacién de archivos: ordenacidn externa

14. Tipos de datos TAD/Objetos
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14.1. Tipos de datos
14.2. Tipos abstractos de datos
14.3. Especificacion de los TAD
15. Listas enlazadas
15.1. Fundamentos tedricos
15.2. Clasificacién de las listas enlazadas
15.3. Operaciones en listas enlazadas
15.4. Listas circulares

16. Pilasy colas

Habilidades Conoce los fundamentos a la programacidn en lenguaje C

Actitudes Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional
Capacidad de autogestion

Capacidad de trabajo colaborativo

Capacidad por la investigacién y desarrollo tecnoldgico

8. MODALIDAD DE EVALUACION

Instrumentos de

Evidencias o productos Factor de ponderacion

evaluacién
1 Examen tedrico Rubrica 30%
2 Actividades en clase Rubrica 40%
Ejercicios resueltos en clase Rubrica 30%
Total 1007%

9. FUENTES DE APOYO Y DE CONSULTA (BIBLIOGRAFiA, HEMEROGRAFIA, FUENTES
ELECTRONICAS)

BIBLIOGRAFIA BASICA

URL o biblioteca digital

Autor(es) Editorial i donde esta disponible
(en su caso)

Luis Joyanes Algoritmos, Schaum 20M
programacion y
estructura de
datos
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Corona Disefio de McGraw-Hill 20M
Nakamura, Maria | Algoritmosy su Interamerican
Adriana codificacién en a de Espafia
lenguaje C.
Luis Joyanes C. Programacién | Mc Graw Hill 2010
Aguilar y Algoritmos
Vozmediano, A.M. | Aprendera Alfredo 2017
programar en C. | Yozmediano

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

URL o biblioteca digital

Autor(es) Editorial fi donde esta disponible (en
su caso)
VEGA, Augusto; Andlisis y disefio | Alfaomega 2010 https://wdg.biblio.udg.mx/
JEDER, Ismael; de algoritmos -
LOPEZ, Gustavo implementacione

s en cy pascal

10. PERFIL DEL PROFESOR

El profesor deberd contar como minimo con una licenciatura afin al drea de la Computacién. Es
importante tenga experiencia en la docencia, como imparticién de cursos, talleres o diplomados.

11. PLANEACION POR SEMANAS

Actividades
Temas

transversales

Contenidos para su Recursos Evaluacién
movilizacién
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